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Opis

Jas dostal na imieniny w prezencie od mamy
kostke Rubika. Taka sama, jak kazda druzyna
uczestniczaca w tegorocznych MWPZ. Tak sa-
mo utozong — wszystkie Scianki byty tego same-
go koloru. Niestety mtodszy brat Jasia z zazdro-
sci wzigt i zepsut utozenie kostki przekrecajac ja
pewng liczbe razy. Jasiu chciatby jg znowu mieé
tadnie utozona, ale niestety sam nie umie...

Zadanie

Majac dany opis kostki Rubika okresl dowol-
ng, skonczong, niepusta sekwencje ruchéw, aby
przywroci¢ kostce poczatkowe utozenie. Wiemy,
ze brat Jasia nie oszukiwal (nie wydtubywal cze-
Sci, ani nie przeklejat naklejek), przez co zawsze
da sie do niego powrdcic.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowita
D (1 < D < 500) oznaczajaca liczbe zestawow
danych. Kazdy zestaw sktada si¢ z dziewieciu li-
nii opisujacych kostke. Opis ten jest w postaci
nastepujacej siatki:

XXX

XXX

XXX
XXXXXKXXXXXKX
XXXXXXXXXXKX
XXXXXXXXXXXX

XXX

XXX

XXX
Kazdy ze znakow x w owej siatce jest pewng cy-
fra od 1 do 6. Pierwsze trzy linie zestawu zawie-
raja na poczatku trzy spacje, nastepnie trzy cy-
fry opisujace zestaw koloréw na gornej Sciance, a
na koncu szes¢ spacji. Te trzy linie zawsze opisu-
ja gorna scianke (U). Kolejne trzy linie sktadaja-
ce sie z dwunastu cyfr oznaczaja kolejno kolory
w poszczegolnych rzedach na kazdej Sciance. I
tak, w kazdej linii pierwsze trzy cyfry oznaczaja
kolejne kolory na $ciance lewej (L), kolejne trzy
na sciance przedniej (F), nastepne na sciance
prawej (R), a ostatnie trzy opisuja Scianke tylna
(B). Koncowe trzy linie, podobnie jak pierwsze,
zawieraja na poczatku trzy spacje, po nich opis
ostatniej $cianki — $cianki dolnej (D), a na koncu
szes¢ spacji.

Po kazdym opisie zestawu znajduje sie jedna
linia pusta.
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High performance. Delivered.
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Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ w

osobnej linii dowolng, skonczong, niepusta se-

kwencje ruchow prowadzacych do prawidtowego

ulozenia kostki. Mozliwe obroty przedstawione

sg w ponizszej tabelce:

Symbol | Scianka

Kierunek

U gbérna

gbrna

dolna

dolna

lewa

lewa

prawa

prawa

przednia

przednia

tylna

T/ W H MK IO e

tylna

GlCl|G|C|G|C|G|C|G|Cc|IG|C

Opis ruchéw powinien by¢ pojedynczym tan-

cuchem sktadajacym sie¢ wytacznie z okreslonych

powyzej znakow. Nie moze by¢ on dltuzszy niz

100000 znakow (mozna zaltozy¢, ze taka sekwen-

cja ruchow zawsze istnieje).

Docelowe utozenie kostki reprezentuje tylko

i wylgcznie nastepujaca siatka:

111

111

111
222333444555
222333444555
222333444555

666

666

666

Przyktad

Wejscie:
2

142

111

111
333444555652
322633446352
344551226312

665

665

624

633

313

346
321232564114
121236446554
111223666444

552

562

555

Wyjscie:
buDDL
dbrFLU
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